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��подземельная логика
��пройдите проверку бедствий
��примите последствия

отметьте последнее выполненное задание для следующей игровой встречи

��определите задачу и цель
��выберите план и детали
��пройдите проверку расклада

��проведите восстановление
��подсчитайте добычу
��действия передышки

цикл 
игры

��проверьте план набега
��пройдите проверку расплаты
��примите последствия

расплатанабегбедствиезатишье

отслеживание крупных вторжений
запишите количество авантюристов по рангам. 
каждое крупное вторжение сложнее предыдущего.

счётчики провал: 0   частичный: 1   успех: 2   6&6: 3+
высокая эффективность: +1   низкая эффективность: -1заметки расплата

бедствие

подземельная логика

не забывайте...

опыт злодеяния

малая

малое

крупная

крупное

��атмосфера: выглядит ли нарисованная вами схема 
как подземелье и нравится ли миньонам здесь жить?
��рост: ваше подземелье постоянно расширяется, повы-
шаясь в ранге и получая новые комнаты и находки?
��иерархия: сначала авантюристам встречаются более 
слабые создания, а потом всё более сильные?
��добыча и разгул: есть ли постоянный приток добычи 
в подземелье и пережило ли оно ваш разгул в целости 
и сохранности?
��достойные хозяева: сформулировали ли вы великий 
замысел и заработали ли репутацию чистого зла?

��проводить действие передышки прихвостней каждую 
фазу затишья.
��поощрять тёмные порывы и разгулы.
��предлагать заманчивые тёмные сделки.
��соблазнять опасной хорошей добычей.
��следить за темпом и распределением фокуса.
��вовлекать в действие тихих игроков.

��вы продвинулись в выполнении великого замысла.
��вы участвовали в чьей-то ещё сцене в подземелье.
��вы вели себя как монстр.
��вы использовали припасы или снаряжение как-то необычно.

советы ведущему
��по правилам, игроки сами решают, брать ли им пункты 
опыта, хотя в некоторых группах может быть лучше, если 
это сделает ведущий.
��количество опыта подсчитывается в конце каждой сессии.
��игроки по очереди обращаются к списку источников 
опыта и вспоминают, сработали ли они в этот раз.
��получив опыт за что-то, нельзя получить его снова в буду-
щих сессиях за то же действие.
��не думайте, что все источники опыта будут срабатывать 
каждую сессию.
��поощряйте других игроков помогать вспоминать подходя-
щие моменты.
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